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1 Einführung 

play! Floorball Manager (PFM) ist eine Software zur Verwaltung von Unihockey Vereinen 

und deren Mannschaften und Spieler. Insbesondere wird die Software von den Trainern 

verwendet um ihre Mannschaften zu administrieren und für die Bereitstellungen von Informa-

tionen jeglicher Art. 

1.1 Anmelden 

Der PFM kann über die folgende Internet Adresse erreicht werden: 

http://play.uhcwr.ch 

Es ist unbedingt darauf zu achten das kein www. eingegeben wird. Die URL 

http://www.play.uhcwr.ch funktioniert nicht. 

 

Sie gelangen auf die Einstiegsseite, von der aus Sie den PFM mittels Klick auf das Logo 

starten können.  

 

Die Software wird nun in einem neuen Fenster gestartet. Dies ist notwendig, weil die Soft-

ware sich sehr dynamisch verhält und so die Vorwärts- und Zurücktasten des Browsers de-

aktiviert werden müssen. 

Sollte sich kein neues Fenster (oder Tab) öffnen, werden möglicherweise Popups geblockt. 

Wie Sie den Popup Blocker für diese Seite deaktivieren können, erfahren Sie in Kapitel Feh-

ler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.. 

http://play.uhcwr.ch/


play! Floorball Team Manager 
Einführung  

2 

 

Um mit dem PFM zu arbeiten, muss sicher jeder Benutzer authentifizieren. Dies geschieht 

durch die Eingabe des Benutzernamens und des Passwortes. 

Der Benutzername setzt sich zusammen aus dem ersten Buchstaben des Vornamens und 

dem Nachnamen und wird klein geschrieben (fvonallmen ist der Benutzername von Fabian 

von Allmen). Das Passwort ist individuell und muss geheim gehalten werden. 

 

Mit dem Häkchen Erinnern werden Sie beim nächsten Zugriff automatisch angemeldet, so-

fern dies möglich ist (Cookies müssen zugelassen sein). 

 

Beachten Sie, dass das System verschiedene Prüfungen vornimmt. Nach fünfmaliger Fehl-

anmeldung wird der Benutzer automatisch gesperrt. Ebenso wirD die IP-Adresse des Verur-

sachers für eine bestimmte Zeit geblockt. Wenn Sie Probleme haben, setzen Sie sich mit 

dem Administrator in Verbindung. 
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1.2 Abmelden 

Sobald Sie sich erfolgreich authentifiziert haben, erscheint auf der linken Seite das Menü. 

Um sich abzumelden klicken Sie im Menüblock Session auf Abmelden. 

 

1.3 Passwort ändern 

Sie können im Menüpunkt Profil bearbeiten im Menüblock Session ihre persönlichen Infor-

mationen ändern. 

 

Um das Passwort zu ändern müssen Sie diese wiederholt eingeben. Ebenso müssen Sie 

das aktuelle Passwort aus Sicherheitsgründen eingeben. Das Passwort muss mindestens 6 

Zeichen beinhalten und aus min. 1 Ziffer, 2 Kleinbuchstaben und 1 Grossbuchstaben beste-

hen. Durch Klick auf Speichern werden das Profil und das neue Passwort gespeichert. 
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2 Grundwissen 

In diesem Kapitel werden verschiedene Grundinformationen beschrieben, die Sie unbedingt 

gelesen haben sollten. In den nachfolgenden Kapiteln wird nicht mehr auf diese Basisinfor-

mationen eingegangen. 

2.1 Browser-Kompatibilität 

Für die Verwendung von PFM ist mit jedem Browser der aktuellen Generation kompatibel. 

2.2 Berechtigungen 

Sämtliche Berechtigungen werden sehr detailliert definiert. In der Dokumentation werden 

immer sämtliche Aktionen (z.B. Anlegen, Bearbeiten, Löschen) beschrieben. Es kann jedoch 

sein, dass Sie für eine oder mehrere dieser Aktionen keine Berechtigungen besitzen. In die-

sem Fall werden Sie mit grösster Wahrscheinlichkeit vergeblich nach dem entsprechenden 

Link oder Button suchen.  

Wenn Sie eine entsprechende Funktion benötigen, diese jedoch nicht angezeigt wird, dann 

setzen Sie sich bitte mit dem Administrator in Verbindung. 

Zudem kann es sein, dass Sie beim Versuch eine Funktion auszuführen folgende Meldung 

erhalten. Diese Meldung wird generiert, sobald Sie – explizit oder implizit – eine Funktion 

ausführen, für die Sie keine Berechtigung haben. 

 

Wenn Sie das meinen, diese Meldung sei nicht korrekt, dann notieren Sie sich bitte die letzte 

Aktion, drucken oder speichern diese Meldung und kontaktieren Sie den Administrator. 
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2.3 Meldungen 

Es werden insgesamt 5 verschiedene Meldungstypen verwendet. Die Meldungen erscheinen 

immer im oberen Bereich unterhalb des Titels. 

2.3.1 Informationsmeldungen 

Informationsmeldungen geben eine reine Auskunft. Sie beschreiben z.B. weshalb ein Objekt 

nicht gelöscht werden kann und sind immer blau. 

 

2.3.2 Erfolgsmeldungen 

Sobald Sie Änderungen vornehmen oder neue Informationen hinzufügen wird dessen Spei-

chern mit einer grünen Erfolgsmeldung bestätigt. 

 

2.3.3 Warnmeldung 

Orange Warnmeldungen weisen auf einen Umstand hin, der möglicherweise nicht gewollt 

ist. Z.B. erscheint eine Warnmeldung, wenn Sie versuchen ein Objekt zu löschen, aber auch 

wenn Sie ein Feld nicht gefüllt haben, das gefüllt werden sollte aber nicht gefüllt sein muss. 

 

2.3.4 Fehlermeldungen 

Fehlermeldungen sind immer rot und weisen auf einen Fehler hin. Eine klassische Fehler-

meldung beschreibt eine fehlende Eingabe. Eine Fehlermeldung kann aber auch erscheinen, 

wenn ein unerwarteter Fehler auftritt, den sie selber nicht beheben können. Verständigen 

Sie den Administrator über solche Fehler, damit dieser allfällige Korrekturen vornehmen 

kann. 

 

2.3.5 Debug-Meldungen 

Debug-Meldungen erscheinen im laufenden Betrieb nicht und sind nur für den Administrator 

interessant. Die Erwähnung in dieser Dokumentation ist nur der Vollständigkeit halber. 



play! Floorball Team Manager 
Grundwissen  

6 

2.4 Listen 

In fast alle Bereichen finden sich Listen, welche immer denselben Aufbau und verschiedene 

Standardfunktionen besitzen. Listen werden je nach Anwendung durch weitere Funktionen 

ergänzt. 

 

1. Filter stehen in Listen zum Einschränken der Daten zu Verfügung, wenn eine gros-

se Datenmenge zu erwarten ist. 

2. Wenn viele Daten angezeigt werden, dann wir die Anzahl der Listeinträge begrenzt. 

Mit der Blätterfunktion kann zwischen mehreren Seiten navigiert werden. 

3. Wenn die Spaltenüberschriften unterstrichen dargestellt werden, kann durch einen 

Klick auf die Überschrift nach der Spalte sortiert werden. Die Ikone  zeigt an, 

dass nach einer Spalte sortiert wird. Ein erneuter Klick auf die Spaltenüberschrift 

ändert die Sortierrichtung. 

4. Die eigentlichen Daten sind auf zehn Einträge pro Seite beschränkt.  

5. Je nach Liste stehen auf jeder Datenzeile Aktionen zu Verfügung. 

6. Bei bearbeitbaren Listen steht oftmals unterhalb der Liste eine Funktion zum Anle-

gen eines neuen Datensatzes zur Auswahl. 

2.5 Verein/Saison 

PFM unterstützt grundsätzlich die Verwaltung mehrerer Vereine und wiederum mehrere 

Saisons pro Verein. Sobald mehrere Vereine und/oder Saisons zur Auswahl stehen, kann 

auf der linken Seite im Navigationsbereich zwischen den Vereinen und Saison gewechselt 

werden. 

1
2 2
2 3
2 

4
2 

5
2 

6
2 
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Es gilt zu beachten, dass einzelne Mannschaften in verschiedenen Saisons nicht logisch 

miteinander verknüpft sind. Wenn Sie die Saison wechseln und bereits Daten einer Mann-

schaft bearbeiten oder anzeigen, dann muss zuerst in die Teamübersicht gewechselt wer-

den, damit die Teams der ausgewählt Saison angezeigt und erneut ausgewählt werden kön-

nen. 
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3 Vereinseinstellungen 

In den Vereinseinstellungen im Menü Verein werden sämtliche globalen Einstellungen zum 

Verein und dessen „Objekte“ verwaltet. PFM unterstützt grundsätzlich die Verwaltung von 

mehreren Vereinen 

3.1 Vereine 

Es können mehrere Vereine parallel geführt werden. In der Übersicht werden sämtliche Ver-

eine angezeigt.  

 

Ein Verein besteht im Wesentlichen aus dem Vereinsnamen. Für die Anbindung der Webs-

ervices von swiss unihockey können die Vereins-Id und die Entwicklungsparameter gepflegt 

werden. 

 

3.2 Saison 

Da sämtliche Dateien saisonabhängig gespeichert werden, bildet eine Saison nebst dem 

Verein ein Hauptobjekt. 

Eine Saison besteht aus der Saison-Id, welche der ersten Jahreszahl der Saison (z.B. 2013 

für die Saison 2013/14) entspricht. Ausserdem kann immer genau eine Saison als ak-

tiv gekennzeichnet werden. Die aktive Saison wird als Standardsaison verwendet, wenn 

jemand in den PFM einsteigt. Ausserdem wird die Standardsaison auch in externen Schnitt-

stellen (z.B. für die Website) verwendet. 
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3.3 Vorstand 

Der Vorstand kann besetzt werden durch Mitglieder. Bei der Zuordnung eines Mitgliedes 

wird zusätzlich die Vorstandsfunktion bestimmt. Die Vorstandsmitglieder können sortiert 

werden. 

Diese Informationen können verwendet werden für die Integration in die Website oder für 

Adresslisten. 

 

3.4 Mannschaften 

Mannschaften werden pro Verein und Saison angelegt. Dadurch wird sichergestellt, dass 

sämtliche Mannschafts-bezogenen Daten historisiert gespeichert werden können. 
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Für eine schnelle Navigation zwischen Vereinen und den Saisons kann im oberen Bereich 

direkt der Verein und/oder die Saison ausgewählt werden. 
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Zu einer Mannschaft können verschiedene Daten und Einstellungen gepflegt werden. In 

jedem Fall ist die Mannschaft jedoch zu bezeichnen und es sollte eine sogenannte Berechti-

gungsgruppe vergeben werden. Zu dieser Berechtigungsgruppe werden dann die Benutzer-

berechtigungen vergeben. Die Berechtigungsgruppe ist schlussendlich ein vereinheitlichtes 

und vereinfachtes Objekt zur Identifikation einer Mannschaft.  

Weiter kann zu jeder Mannschaft ein Mannschaftsfoto hochgeladen werden, das automa-

tisch skaliert wird.  

Meisterschaftsbetrieb 

Sobald eine Mannschaft am Meisterschaftsbetrieb teilnimmt, können weitere Informationen 

zur Meisterschaftsteilnahme gepflegt werden, welche auch steuernden Charakter haben 

(z.B. die Anzahl Spielperioden). 

Statistik 

Wenn die Statistikerfassung aktiviert wurde, können für jedes Spiel statistische Daten erfasst 

werden. Mit der einfachen Statistikerfassung werden pro Spiel nur die Einzelwerte der Spie-

ler erfasst (z.B. Tore), während bei der normalen Statistik sämtliche Informationen vollstän-

dig erfasst werden müssen. 

Webservice 

Für die Anbindung an den Webservice von swiss unihockey für die automatische Synchroni-

sation der Resultate und Tabellen muss für jedes Team die Team-Id des Verbandes gepflegt 

werden. Die weiteren Felder sind obsolet. 

Absenzen 

Die Absenzenverwaltung wird pro Mannschaft aktiviert. Je nach Wunsch können auch Ab-

senzen für Ergänzungsspieler und Trainer erfasst werden. 

Website-Steuerung 

Hier werden einige Schalter für die Darstellung auf der Website angeboten. 

WinFaktura Schnittstellen-Steuerung 

Für den Import der Mitgliederdaten aus WinFaktura kann hier die in WinFaktura verwendete 

Funktions-ID der Mannschaft gepflegt werden. Dies ermöglich beim Import der Mitgliederda-

ten eine automatisch Zuordnung zu den Teams. 

3.4.1 Mannschaft löschen 

Um eine Saison zu löschen, klicken Sie auf Löschen. Eine Mannschaft kann immer gelöscht 

werden, allerdings werden dabei auch sämtliche dazugehörigen Daten gelöscht. 
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Sobald alle Häkchen markiert sind, lässt sich eine Mannschaft löschen. Die dazugehörigen 

Daten werden ebenfalls restlos und unwiderrufbar gelöscht. 

3.4.2 Mannschaften sortieren 

In der Mannschaftsübersicht können Sie die Reihenfolge der Mannschaften durch Anklicken 

der Pfeile ändern. Diese Reihenfolge wirkt sich au das Menü und auf die Darstellung in an-

deren Applikationen aus (z.B. auf der Website). 

 

3.4.3 Mannschaften kopieren 

Mit der Kopierfunktion können Mannschaften kopiert werden. Dieses Werkzeug bietet sich 

an, wenn Teams in neue Saison kopiert werden sollen.  

Das Kopieren geschieht in zwei Schritten. Im ersten Schritt wird die Zielmannschaft ausge-

wählt. Es kann auch automatisch eine neue Mannschaft erzeugt werden. 
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Im zweiten Schritt werden die zu kopierenden Daten ausgewählt. 

 

3.5 Mitglieder 

Sämtliche Spieler (inkl. Torhüter), Trainer, Funktionäre, usw. müssen hier global definiert 

werden, bevor Sie in Teams, etc. verwendet werden können. 
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Hier werden für jedes Mitglied folgende Eigenschaften und Informationen gepflegt: 

 Namen, Vorname, Spitznamen 

 Geburtsdatum 

 Adressdaten 

 Weitergehende Informationen (z.B. Lebensmotto) 

 Meisterschaftsteilnahme und Lizenznummer 

 Photo 

 Status 

3.5.1 Mitglied anlegen 

Klicken Sie unterhalb der Liste auf Neues Mitglied anlegen. 
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Sie müssen pro Mitglied mindestens den Vor- und Nachnamen erfassen. Alle weiteren An-

gaben sind fakultativ.  

Zu beachten ist die Option Spieler spielt Meisterschaft. Sobald diese Einstellung aktiv ist, 

sollten Sie auch eine Lizenznummer erfassen. Wenn ein Spieler keine Meisterschaft spielt 

(bzw. wenn dies nicht aktiviert ist) hat dies Einfluss auf weitere Funktionalitäten (z.B. auf die 

Statistikerfassung). 

3.5.2 Mitglied bearbeiten 

Um einen Spieler zu bearbeiten klicken Sie auf . Die Erfassungsmaske ist die-

selbe wie beim Spieler anlegen (Siehe 3.5.1), weshalb hier nicht nochmals darauf eingegan-

gen wird. 

3.5.3 Mitglied löschen 

Ein Spieler kann nicht gelöscht werden, sobald er in einer Mannschaft verwendet wird. An-

sonsten kann er über die Funktion  gelöscht werden. 

3.6 Dokumente/Downloads 

Hier stehen automatisch generierte Dokumente zu Verfügung. Aktuell können folgende Do-

kument erzeugt werden: 
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 Adressliste des Vorstandes 

 Adressliste mit allen Trainer 

 Adresslisten jeder Mannschaft 

 

3.7 Einstellungen 

In den Einstellungen können bestimmte Steuerungsparameter gepflegt werden. 

 

Folgen Einstellungen können im Moment gepflegt werden: 
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3.7.1 Spielberichte 

 Spielbericht pro Spiel erfassen 

Ist diese Option aktiv, wird pro Spiel und nicht pro Runde (Standard) ein Spielbericht 

verfasst. 

 E-Mail Benachrichtigung 

Hier sind die E-Mail Adressen zu erfassen, welche bei der Freigabe eine Berichts in-

formiert werden sollten. 

3.7.2 Stammdatenmutationen 

 Mutationen registrieren 

Ist diese Option aktiv, werden Stammdatenmutationen per Mail gemeldet 

 E-Mail Benachrichtigung 

Hier sind die E-Mail Adressen zu erfassen, welche über Mutationen informiert wer-

den sollen 

 E-Mail Benachrichtigungstext 

Der eingegebene Text wird per Mail verschickt. Entsprechende Platzhalter sind defi-

niert. 

3.7.3 Team 

 Bild Breite normal / gross 

Hier definieren Sie die Breite der Bilder, welche bei dem Teams hinterlegt werden. 

3.7.4 Mitglieder 

 Bild Breite normal / gross 

Hier definieren Sie die Breite der Bilder, welche bei dem Teams hinterlegt werden. 
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4 Mannschaften 

Im Mannschaftsmenü werden sämtliche Teams zur aktuell ausgewählten Saison angezeigt, 

für die mindestens Leseberechtigungen vorhanden sind.  

 

Durch das Anklicken einer Mannschaft wird das Menü umgewandelt und zeigt nun sämtliche 

Teilbereiche zur Mannschaft an. 

 

Über den Link Alle Mannschaft werden wieder sämtliche Mannschaften angezeigt. 

4.1 Teilbereiche des Teammanagers 

Folgende Teilbereiche existieren. Ihre Funktionen werden nachfolgend kurz umschrieben 

und in den nachfolgenden Unterkapiteln detailliert umschrieben. 

 

 Spieler 

Hier werden sämtliche Spieler einer Mannschaft verwaltet. Es können Spieler in die 

Mannschaft aufgenommen und entfernt werden. Zudem lassen sich – in Abhängig-

keit zu diversen Einstellungen – verschiedene Information zu jedem Spieler pflegen. 
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 Torhüter 

Gleiche Funktionalitäten wie bei den Spielern, allerdings nur für Torhüter. 

 

 Trainer 

Pro Mannschaft können die Trainer und deren Funktion erfasst werden. 

 

 Spiele und Resultate 

Es sind sämtliche Spiele und Resultate ersichtliche. Sämtliche Meisterschaftsdaten 

werden automatisch werden automatisch vom swissunihockey bezogen. Die Infor-

mationen zu diesen Spielen können nicht verändert werden. 

 

 Tabelle 

Es wird die Tabelle angezeigt, sofern die Mannschaft an einem offiziellen Spielbe-

trieb teilnimmt. 

 

 Statistik 

Im Teilbereich Statistik werden die Spielstatistiken verwaltet. Diese Funktion muss 

pro Team aktiviert werden.  

 

 Spielberichte 

Pro Spiel oder Meisterschaftsrunde können hier Spielberichte verfasst werden, die 

nach redaktioneller Bearbeitung auf der Website veröffentlicht werden können. 

 

 Trainings 

Im Bereich Trainings werden die Trainingszeiten und –orte sowie die Art der Trai-

nings erfasst. 

 

 SMS Meldungen 

Pro Benutzer kann eine SMS Funktion aktiviert werden. Damit ist es möglich SMS 

Nachrichten an die Spieler einer Mannschaft zu versenden. 

 

 Dokument/Downloads 

Es stehen verschiedene Berichte im PDF Format zum Download zu Verfügung.  
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4.2 Spieler 

Im Einstiegsbild werden sämtliche dem Team angehörenden Spieler in einer Übersicht an-

gezeigt.  

 

Es werden folgende Spalten angezeigt: 

 Spielernummer 

 Nachname 

 Vorname 

 Kennzeichen Teilnahme an Meisterschaft 

 Spielerstatus 

 Teamzugehörigkeit (Hauptmannschaft, Ergänzungsspieler) 

 Anzahl absolvierter Spiele (GP)* 

 Anzahl Tore (G)* 

 Anzahl Assists (A)* 

 Anzahl Scorerpunkte (PTS)* 

 Punktedurchschnitt pro Spiel (PTS/G)* 

 Plus-Minus-Bilanz (+/-)* 

 Strafminuten Total (Pen)* 

 

Die mit (*) markierten Spalten stehen nur zu Verfügung, wenn die Statistikerfassung aktiv ist 

(Siehe 3.3). 
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4.2.1 Spieler hinzufügen 

Sofern Sie die Berechtigungen besitzen, befindet sich oberhalb der Spielerübersicht eine 

Auswahl sämtlicher verfügbarer Spieler des Vereins. Um einen Spieler hinzuzufügen wählen 

Sie diesen aus, setzen sie das Häkchen Hauptmannschaft, wenn dies zutrifft und klicken Sie 

auf Spieler hinzufügen.  

Das Häkchen Hauptmannschaft steuert, ob der Spieler zur Mannschaft gehört oder die 

Mannschaft nur ergänzt (Aushilfsspieler, Förderkarder, etc.). Ist es nicht gesetzt wird der 

Spieler als Ergänzungsspieler aufgenommen.  

Beachten Sie jedoch, dass jeder Spieler zu einer Mannschaft gehören muss. Nehmen Sie 

einen Spieler auf, der noch keiner Mannschaft zugeordnet ist, wird das Häkchen Haupt-

mannschaft automatisch gesetzt. 

 

 

Beim Hinzufügen erscheint keine weitere Eingabemaske. Sämtliche Anpassungen werden 

über die Funktion Bearbeiten vorgenommen. 

Ein Spieler kann nicht mehrmals aufgenommen werden, er kann jedoch zusätzlich als Tor-

hüter aufgenommen werden. 
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4.2.2 Spieler bearbeiten 

Um einen Spieler zu bearbeiten klicken Sie auf . Für jeden Spieler kann die 

Trikotnummer erfasst werden. Zudem können die Adress- und Kommunikationsdaten sowie 

weitere Zusatzdaten erfasst werden.  
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4.2.3 Spieler entfernen 

Um einen Spieler aus dem Team zu entfernen klicken Sie auf . Der Spieler kann 

nur aus dem Team entfernt werden, wenn er noch nicht in Statistikblättern verwendet wird. 

Der Spieler wird auch nicht gelöscht, sondern nur aus dem Team entfernt.  

4.3 Torhüter 

Auf die Torhüter wird nicht separat eingegangen, da es sich um dieselbe Funktionalität han-

delt wie bei den Spielern (Siehe 0). Aufgrund der unterschiedlichen Statistikdaten können 

sich einzelne Erfassungsmasken teilweise unterscheiden. 

4.4 Trainer 

Pro Team können mehrere Trainer erfasst werden. Zum Trainer kann nur noch die Funktion 

bestimmt werden. Die Funktionalitäten sind die gleichen wie bei den Spielern (Siehe 0), 

weshalb hier nicht erneut darauf eingegangen wird. 
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4.5 Spiele und Resultate 

In dieser Übersicht werden sämtliche Spiele angezeigt. 

 

4.6 Tabelle 

Die Tabelle kann nur angezeigt werden, wenn die Mannschaft an der Meisterschaft des  

SUHV teilnimmt. Die Tabelle kann nicht verändert werden. 
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4.7 Statistiken 

In den Statistiken kann die Matchstatistik für jedes durchgeführte Meisterschaftsspiel erfasst 

werden, sofern die Statistikerfassung für die Mannschaft aktiviert wurde. In der Übersicht 

werden sämtliche Partien aufgelistet, wobei die Statistik nur für bereits ausgetragene Spiele 

erfasst werden kann. Aus den erfassten Matchstatistiken werden sämtliche Spielerstatistiken 

vollständig automatisch berechnet. 
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4.7.1 Statistikblätter drucken 

Für die Erfassung der Statistiken kann das Statistikformular ausgedruckt werden, um die 

Werte bereits während den Spielen korrekt und vollständig zu erfassen. 

Um ein Statistikblatt zu drucken klicken Sie auf . 

Bevor das Statistikblatt ausgedruckt wird, müssen Sie die Spieler auswählen, welche ange-

druckt werden sollen. Beachten Sie, dass nur Spieler, die an der Meisterschaft teilnehmen, 

zur Auswahl stehen. 

 

Wenn Sie ein Statistikblatt drucken, das bereits ausgefüllt wurde, werden standardmässig 

nur die Spieler automatisch markiert, welche an diesem Spiel teilgenommen haben. Darauf 

wird auch mit einer Meldung hingewiesen. 
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Sobald Sie auf Matchblatt drucken klicken, öffnet sich ein Fenster und erscheint automatisch 

der Druck-Dialog. Beachten Sie, dass Sie Popups zulassen müssen, um die Spielberichte zu 

drucken. 
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4.7.2 Statistikblätter bearbeiten 

Um eine Statistik zu bearbeiten klicken Sie auf . Der einfache und der erweiter-

te Modus kann mit den Drucktasten am oberen Rand umgestellt werden. 

4.7.2.1. Erweiterter Modus 

Im erweiterten Modus müssen sämtliche Tore eine Spiels vollständig erfasst werden. Strafen 

können optional erfasst werden. 
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4.7.2.2. Einfacher Modus 

Im einfachen Modus werden nur die Spieler angezeigt und es können pro Spieler die Tore, 

Assist und die Plus-/Minusstatistik erfasst werden. 

 

4.7.3 Zwischenresultate 

Das Zwischenresultat sollte erfasst werden. Das Schlussresultat wird automatisch anhand 

der Resultatmeldung von swissunihockey übernommen. Die Zwischenresultate müssen im 

Total dem Endresultat entsprechen. 

4.7.4 Spieler 

Sämtliche Spieler, die gespielt haben müssen auf der linken Seite ausgewählt werden. Bei 

der erweiterten Statistikerfassung werden Spieler automatisch ausgewählt, sobald sie an 

einer Spielsituation beteiligt sind. Unter Umständen müssen aber dennoch einige Spieler 

manuell ausgewählt werden. 

4.7.5 Tore 

Bei der erweiterten Erfassung müssen alle Tore erfasst werden. Die Torabfolge muss voll-

ständig sein und es werden sämtliche Konstellationen überprüft: 

 Es müssen alle Tore erfasst werden. Es kann also nicht nach dem 1:0 ein 2:1 er-

fasst werden, sondern nach dem 1:0 folgt das 1:1 oder das 2:0; 

 Sobald die eigene Mannschaft ein Tor erzielt muss ein Torschütze angegeben wer-

den. Dies gilt auch bei Eigentoren, welche dem letzten Ball-berührenden Spieler 

gutgeschrieben werden; 
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 Bei jedem Tor müssen auf dem Kleinfeld mindestens 2 auf dem Grossfeld mindes-

tens 3 Feldspieler notiert werden; 

 Der Torschütze und der Assistgeber müssen auf dem Feld gewesen sein. Gibt der 

Torhüter ein Assist muss dieser nicht explizit als Spieler aufgeführt werden, da für 

den Torhüter keine Plus-Minus Statistik geführt wird. 

Das Formular zeigt automatisch zusätzliche Felder an, wenn einen Mannschaft auf dem 

Grossfeld spielt.  

Die Optionen PP, SH und Pen stehen für Powerplay-, Shorthander- und Penaltytor. Diese 

Deklaration ist wichtig, weil pro Spieler die Tore und Assists im Powerplay/Boxplay separat 

ausgewiesen werden. In diesem Zusammenhang ist es wichtig zu verstehen, dass die Art 

des Tores immer aus Sicht der Mannschaft ist, die das Tor erzielt. Wenn also ein Tor durch 

die Mannschaft in Überzahl erzielt wird, dann ist es immer ein Powerplay-Tor, auch wenn 

der Gegner das Tor erzielt hat. 

Das so genannte Game-Winning-Goal wird automatisch gerechnet. 

4.7.6 Strafen 

Die Erfassung der Strafen ist optional. Sobald jedoch ein Spieler erfasst wurde, muss zwin-

gend die Art der Strafen (2“, 5“, 10“, MS) und das Vergehen erfasst werden. Dabei entspre-

chend die Vergehen dem offiziellen Spielreglement von swissunihockey. 

Kumulierte Strafen (z.B. 2“ + 10“) müssen in zwei Zeile erfasst werden. 
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4.8 Spielberichte 

TBD 

4.9 Trainings 

Im diesem Bereich werden die Trainings erfasst.  
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4.10 SMS Meldungen 

Mit dieser Funktion können SMS Nachrichten an die Mitglieder einer Mannschaft versenden. 

Voraussetzung dafür sind entsprechende Berechtigung und die Aktivierung eines SMS Kon-

tingents durch den Administrator. Zudem muss der Benutzer als Mitglied angelegt sein und 

seine Mobiltelefonnummer muss erfasst sein. Sind diese Voraussetzungen erfüllt, können 

SMS Nachrichten über eine einfache Maske erfasst und verschickt werden. 

 

Es stehen maximal 160 Zeichen zu Verfügung. Auf der rechten Seite werden sämtliche Spie-

ler angezeigt. Nur solche, welche eine gültige Mobiltelefonnummer im Adressstamm einge-

tragen haben, können markiert werden. Hat ein Spieler mehrere Mobiltelefonnummern ein-

getragen, kann die gewünschte ausgewählt werden. Dasselbe gilt auch für den Absender. 

4.10.1 Beschränkungen, Sinn und Zweck 

Der Versand von SMS ist nur an Spieler einer Mannschaft möglich. Es können keine Num-

mern manuell erfasst oder bearbeitet werden. 

4.10.2 Credit Point 

Pro versendeten SMS wird 1 Credit Point abgezogen. Wird eine Nachricht also an mehrere 

Empfänger gesendet „kostet“ dies pro Empfänger einen Punkt. Sind keine Punkte mehr vor-

handen, muss der Administrator wieder Punkte frei schalten. 

4.10.3 Protokollierung 

Sämtliche versendeten SMS werden protokolliert. Dies ist primär eine technische Massnah-

me, um zu prüfen, ob der Versand aus technischer Sicht erfolgreich war.  
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4.11 Dokumente/Downloads 

In den Dokumenten/Downloads können verschiedene Daten als PDF heruntergeladen wer-

den. Zudem werden dort Dokumente (und andere Dateien) des Vereins publiziert. So wer-

den zu einem späteren Zeitpunkt z.B. die Newsletter des Präsidenten zu Verfügung gestellt. 

 

4.11.1 Adresslisten 

Es stehen verschiedene Adresslisten zur Verfügung: 

 Adressliste der Mannschaft 

 Adressliste der Mannschaft mit Ergänzungsspielern 

 Adressliste des Vorstandes 

 Adressliste sämtlicher Trainer 
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4.11.2 Absenzen 

Werden die Absenzen mit der Mobile App (Siehe TBD) erfasst können hier sämtliche Ab-

senzen in einer Liste ausgewertet werden. 

 

4.11.3 Spielplan 

Der gesamte Spielplan kann als PDF erzeugt und an Spieler, Eltern, usw. abgegeben wer-

den. 
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4.11.4 Statistik 

Wurden statistische Werte erfasst, können diese ebenfalls einfach exportiert werden. 
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5 Mobile 

Nebst der für Desktop optimierten Anwendung steht auch eine für mobile Endgeräte opti-

mierte Version zu Verfügung. Diese Anwendung ist erreichbar über: 

http://play.uhcwr.ch/mobile 

5.1 Erste Schritte 

5.1.1 Anmelden 

 

Für die Anmeldung werden dieselben Zugangsda-

ten benötigt wie für den PFM. 

 

 

http://play.uhcwr.ch/mobile
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5.1.2 Abmelden 

 

Das Abmelden ist jederzeit über den Button Lo-

gout möglich, sobald man sich in der Teamüber-

sicht. befinden 

5.1.3 Navigation 

 

Die Navigation ist für mobile Geräte optimiert. 

Durch Anklicken eines Elements werden in eine 

Unterseite gesprungen. 

Oben links steht jeweils die Funktion Zurück zu 

Verfügung. 
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5.1.4 Einstiegsseite 

 

Nach dem Anmelden befindet man sich jeweils in 

der Mannschaftsübersicht.  

Es werden nur die Mannschaften angezeigt, für die 

man mindestens Anzeigeberechtigungen besitzt. 

 

5.2 Mannschaften 

 

Innerhalb einer Mannschaft stehen – je nach Be-

rechtigung - folgende Funktionen zu Verfügung. 

 Kader 

 Spielplan 

 Tabelle 

 Absenzverwaltung 
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5.3 Kader 

 

In der Kaderübersicht wird das Gesamtkader ange-

zeigt.  

  

 

Zu jedem Spieler können folgende Informationen 

angezeigt werden: 

 Adressdaten 

 Kommunikationsdaten 

 Notfallkontakte 

 Absenzenstatistik 

 Matchstatistik 

Zudem ist es möglich die entsprechende Person 

direkt anzurufen, eine SMS oder E-Mail zu starten. 
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5.4 Spielplan/Resultate 

 

In dieser Funktion werden der Spielplan und allfälli-

ge Meisterschaftsresultate angezeigt. 

5.5 Tabelle 

 

In dieser Funktion wird die Tabelle angezeigt. 
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5.6 Absenzen 

 

Mit der Absenzenfunktion hat man die Absenzen 

jederzeit im Griff. 

Beim Einstieg wird automatisch zum nächsten Trai-

ningstermin gesprungen. 

Mit den Navigationstasten unten kann zwischen 

Trainings hin und her gesprungen werden. 

Die Übersicht berechnet automatisch die Anzahl 

anwesenden Spieler aufgrund der erfassten Ab-

meldungen, sodass man rasch einen Gesamtüber-

blick hat. 

5.6.1 Abmeldung erfassen 

 

Eine Abmeldung wird erfasst indem hinter dem 

Spiele  auf den Kreis getippt wird.  

Es öffnet sich ein Menü, indem der Abwesenheits-

grund ausgewählt werden kann. 
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5.6.2 Präsenzkontrolle 

 

Während der Präsenzkontrolle können anwesende 

Spieler durch Antippen des Namens als anwesend 

markiert werden. 

Kommt ein Spieler zu spät oder gar nicht, kann dies 

durch Antippen des Kreises im sich öffnenden Me-

nü gewählt werden. 

 

 

5.6.3 Trainingsdaten 

 

Sämtliche Trainingstermine werden automatisch 

anhand der im Trainerportal erfassten Trainingsta-

gen und des Ferienkalenders automatisch gene-

riert.  

Über das Menü können jederzeit eigene Termine 

erfasst werden. 

 

Zudem kann über das Menü auch der aktuell ange-

zeigte Termin abgesagt werden. Er wird dadurch 

vollständig entfernt. 
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5.6.4 Lange Absenz 

 

Über das Menü steht die Funktion Lange Absenz zu 

Verfügung, mit dem für einen einzelnen Spieler eine 

Absenz über eine bestimmte Dauer erfasst werden 

kann (z.B. bei Verletzung, Militär, Ferien). 

Die Funktion erwartet die Angabe des betroffenen 

Spielers, des Abwesenheitsgrunds, des Zeitraums 

und die gewünschten Wochentage. 

Ist ein Spieler während der gesamten Dauer immer 

abwesend können auch Alle Wochentage ausge-

wählt werden.  

Ansonsten steht die Auswahl des Wochentages zu 

Verfügung um eine Absenz für bestimmte Wochen-

tage zu mutieren, weil ein Spieler für eine längere 

Dauer an genau einem bestimmten Trainingstag 

abwesend sein wird. 

 

 

 

 

 


